SABADO, 5 FEBRERO 2011

~ CULTURA

LA VANGUARDIA 39

Harun Farocki indaga en ‘Serious games’ en los programas de entrenamiento de los soldados americanos

~ Juegos parair ala guerra (y volver)

TERESA SESE
Barcelona

arun Farocki (Re-

publica Checa,

1944) es un ci-

neasta que des-

confia de las ima-
genes, hacia las que mantiene
una actitud critica permanente.
A menudo las toma de la reali-
dad, las desmenuza y luego las re-
cicla para ofrecer nuevos puntos
de vista o desenmascarar los que
de manipulacién habia en ellas.
Lo ha hecho con filmaciones to-
madas por cdmaras de vigilancia
en circeles de California y en aba-
rrotados centros comerciales,
con viejas peliculas de Vietnam,
retransmisiones de flitbol de au-
diencias millonarias (su pieza
Deep play, sobre el mundial del
2006, fue una de las estrellas de
Documenta 12) o la guerra de

El cineasta checo
filmo las imdgenes

en diferentes
instalaciones militares
de Estados Unidos

Iraq, cuyo efecto de fantasmal
irrealidad inspird su Ojo/Mdqui-
na (2001). Ahora, en Serious ga-
mes (2009/10), se interroga so-
bre realidades abiertamente cons-
truidas o simuladas, como los vi-
deojuegos que utiliza el ejército
norteamericano para entrenar a
sus soldados antes de viajar a las
zonas de combate, en este caso
Afganistin. Juegos para preparar-
los para la guerra. Y juegos para,
de vuelta en casa, ayudarles a re-
cordar y aliviar sus traumas.
Serious games, pieza presenta-

daen la pasada Bienal de Sio Pau-
lo, consta de cuatro videoinstala-
ciones documentales: Watson is
Down, Three Dead, Immersion y
A Sun with no Shadow, en las que
Harun Farocki contrapone las
imégenes filmadas con su cima-
ra en instalaciones militares de
Estados Unidos con aquellas
otras que simulan situaciones de
combate para entrenar a los sol-
dados. El cineasta, que desde ha-
ce afios reside en Berlin, recuer-
da que el Gobierno estadouniden-
se no puso trabas a su trabajo, Al
contrario. “Le encanta hacer alar-
de de la tecnologia que utiliza pa-
ra sus operaciones militares”, se-
fiala, y de hecho con frecuencia
hace difusién de sus programas
incluso a través de la television.
Watson is Down muestra a cua-
tro infantes de marina durante
una sesion de entrenamiento en
la base militar Twentynine
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Imagen de una de las videoinstalaciones de Harun Farocki pertenecientes a su obra Serious games, en Angels Barcelona
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Plams en California. Sentados a
una mesa, frente a las pantallas
de sus portitiles, los militares
participan en un juego virtual en
el que, victimas de una embosca-
da, se desplazan en el interior de
vehiculos blindados por las mon-
tafias de Afganistin tratando de
esquivar el fuego enemigo. “Son
juegos muy sofisticados en los
que incluso los accidentes del te-
rreno han sido disefiados en base
a datos geogrificos reales”, expli-
ca Farocki. La tension de los in-
fantes es real, uno de ellos inclu-
so morird (resignado, se retira
del ordenador y se recuesta en su
silla), “pero el miedo que sienten

no es comparable al que se en-
frentan ante un conflicto real.
Aqui todo es muy abstracto”, re-
flexiona el cineasta.

Frente a esta proyeccion,
Farocki enfrenta al espectador a
otra realidad simulada, no virtual
pero de una gran sofisticacion. Se
trata de la reproduccion de un po-
blado de cartdn piedra (represen- '
ta ser Iraq o Afganistin, pero po-
driamos estar en Cinecitta, para
entendernos, tal vez en el inte-

Trescientos extras
ponen a prueba a
los marines en un
poblado de cartén
piedra de California

rior de un videojuego) en el que
300 extras -la poblacion civil-
ponen a prueba a un grupo de ma-
rinos en guardia. “La sesiones du-
ran tres dias, veinticuatro horas
al dia, y todos los extras siguen
escrupulosamente un guién”,

Los otros dos trabajos, Immer-
sion y A Sun with no Shadow. tie-
nen que ver con las terapias dise-*
fiadas por el ejército para tratar a
soldados y ex soldados traumati-
zados en la guerra. De nuevo,
vuelven a echar mano de progra-
mas de simulacion “que median-
te gafas de realidad virtual les
ayudan a recordar”, pero aqui el
grado de sofisticacion, ya han
vuelto, es algo menor. Los progra-
mas, mds baratos, se han ahorra-
do incluso las sombras”.e
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