18 - 12 - 2008 EL CULTURAL 31

Una estética de
la frustracion

CRISIS: CONTRA LAS APARIENCIAS. ANGELS BARCELONA, Pintor Fortuny, 27.

BARGELONA. Hasta el 17 de enero de 2009. De 1.000 a 23.000 E.

an Kopp ha realizado una es-
tructura efimera —Parabole—
destinada a ser destruida al fi-

al de la exposici6n. Del colecti-
vo Molleindustria, se presenta un
“videogame” que alude al “copy-
right” y que cualquiera puede ba-
jarse gratuitamente de internet.
Ion Grigorescu nos ofrece un au-
torretrato como artista —1he work or
the labour- en ¢l que se identifica
con un pedén. Tom Johnson, como
COMPOSItor quE €8, NOS Propone su
escritura musical =Study to became
“fwelve”—, visualmente muy atrac-
tiva, pero en la que falta la muasi-
ca. Las obras de Mark Geffriaud
~Herbarium- plantean un juego de
transparencias muy sugestivo, pero

que al final dejan ver la tramoya, el
mecanismo a través del cual se re-
aliza la ilusién. Vacca propone una
instalacién sonora —F. & E. drama
(romantic)- a partir de piezas de
muisica romantica, que se escuchan
de forma fragmentada e interrum-
pida, de tal manera que al espec-
tador no le es posible abarcar por
completo la pieza.

Esta apresurada descripeién no
acaba por explicar la muestra Cry-
sis: contra las apariencias en la ga-
leria Angels Barcelona, pero deja
entrever su intencion. De alguna
manera cada artista desplicga una
facera del universo conceptual: ¢s
el arte como idea y proceso, en
contra de la representacion, de la

=

sensualidad, del consumo rdpido,
del fetichismo del objeto, de su
transformaci6n ¢n mercancia.
Uno de los aspectos que més
me ha interesado es como, en estas
piczas, el principio de placer que-
daabortado. Lo hemos dicho antes:
obras que se han de destruir, que
no poseen aura, que descubren la
tramoya, que les falta algo... In-
cluso en los “videogames” de Mo-
lleindustria, que invitan al diver-
timento, siempre sc pierde... En
todo este conjunto de trabajos se
busca provocar un cortocircuito en
la pereepeidn. Sc trata de una es-
pecie de estética de la frustracion
en la que las expecrativas quedan
truncadas, la promesa de la obra de
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arte malograda. Diabdlica inversién
de los valores que hasta ahora han
dominado la cultura artistica. Aqui,
la percepcidn se presenta como té-
xico, 0 mejor, como una carga de
profundidad que ha de dinamitar
hébiros ¢ ideas preconcebidas. La
frustracion abre el paso a un silen-
cio, a una suspension que puede
derivar en reflexién. Pero también
puede provocar una desazén en el
espectador que desemboque en in-
diferencia o agresividad. Sea como
sea, tras la frustracion se manifies-
ta un “malestar de la cultura”, la cri-
sis a la que se alude en el titulo y
que lo anega todo.
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